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2022/09_Medienkompetenz-Tandem - Förderung der Medienkompetenz von 
jungen Migrant*innen und Lehrkräften im ZBW 
 
Träger: 
Akademie Klausenhof gGmbH  
 
Kontakt: 
Birgit Kumpmann, kumpmann@akademie-klausenhof.de  
 
Kooperationspartner/Beteiligte: 
Kooperation mit der VHS Wesel - Hamminkeln – Schermbeck 
 
Kernaussage (in einem Satz): 
Förderung der Medienkompetenz junger Migrant*innen durch Entwicklung eines hybriden Tandem-
Kurses, der einerseits vorbereitendes Wissen zur Medienkompetenz (-vermittlung) für Lehrkräfte 
bereithält und darauf aufbauende Unterrichtseinheiten für die Medienkompetenzvermittlung an die 
Teilnehmenden zur Verfügung stellt. 
 
Projektziel:  
Entwicklung eines Kurses, der auf der Lernplattform Moodle angeboten wird und Lehrkräften 
zunächst ersten theoretischen Wissenserwerb rund um Medienkompetenz und deren Vermittlung 
ermöglicht. 
Zu jedem Bereich des Kompetenzrahmens NRW gibt es Unterrichtsmaterial oder Links zu aus unserer 
Sicht für die Zielgruppe geeigneten Unterrichtsmaterialien, die bereits im Netz zu finden sind. 
 
Projektdurchführung:  
Durch den Beginn des Ukraine-Kriegs und des damit zusammenhängenden Anstiegs des 
Arbeitsvolumens sowie durch einen Personalengpass in den Sprachkursen konnte das Projekt nicht in 
dem Umfang starten, wie es geplant war. Schließlich fehlten der Kooperationspartnerin die zeitlichen 
Ressourcen, weiter an dem Projekt mitzuarbeiten, so dass es zum Jahresende mit Projekttagen an 
Samstagen zu Ende geführt wurde. 
 
Transfer:  
Der im Projekt entwickelte Moodle-Kurs "Medienkompetenz" kann über die Moodle-Seite der 
Akademie Klausenhof gGmbH eingesehen werden: 
https://e-learning-klausenhof.de/login/index.php  
Es ist keine Registrierung notwendig, ein Gastzugang ist möglich. 
  
Hier ein kleiner Einblick in die Lernplattform: 
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Lessons Learned:  
Wie erwartet, erfordert die Konzeptarbeit viel Zeit und gerade bei neuen Themen (wie es die 
Digitalisierung für viele noch ist) können die Hürden für Lehrkräfte, diese Themen in ihrem Unterricht 
einzubauen, hoch sein. 
Hier bieten Projekte den Lehrkräften eine Möglichkeit, diesen zusätzlichen Mehraufwand entweder 
selbst zu leisten und entsprechend vergütet zu bekommen oder auf die geleistete Arbeit der 
Kollegen, die das Projekt durchgeführt haben, zurückgreifen zu können und so zumindest den 
Aufwand verringern zu können, den man selbst im Rahmen der Unterrichtsplanung aufwenden muss. 
Dieses Ziel konnte mit dem Projekt erreicht werden. Durch die Einrichtung des erstellten Kurses mit 
Gastzugang können auch Lehrkräfte anderer Bildungsträger oder von öffentlichen Schulen darauf 
zurückgreifen. 
 
Kooperationen sind sinnvoll und können bereichernd sein, aber die Absprachen müssen klar 
getroffen sein und von beiden Seiten muss klar sein, was erwartet wird. 
In jedem Fall erweitern oder vertiefen Kooperationen das eigene Netzwerk und können in anderen 
Zusammenhängen noch wieder relevant sein. 
  
Man sollte einkalkulieren, dass man Projekte ggf. mit anderem Personal durchführen muss, als bei 
der Antragstellung gedacht war. Personelle Änderungen können sich auf die zeitlichen und 
insbesondere die fachlichen Ressourcen auswirken, was zu Verzögerungen und/oder Mehraufwand 
führen kann. 
 
Weitere Materialien: 
Links: 

- https://www.bildungsserver.de/medienkompetenz-2924-

de.html#Unterrichtsmaterialien_zur_Medienkompetenz 

- https://www.ndr.de/ratgeber/medienkompetenz/Medienkompetenz-Unterrichtsmaterial-

fuer-die-Schule,unterrichtsmaterialindex100.html 

- https://www.lehrer-online.de/medienkompetenz/ 

Arbeitsblätter sortiert nach den einzelnen Säulen des Medienkompetenzrahmens (alle 6 Säulen): 

https://www.bildungsserver.de/medienkompetenz-2924-de.html#Unterrichtsmaterialien_zur_Medienkompetenz
https://www.bildungsserver.de/medienkompetenz-2924-de.html#Unterrichtsmaterialien_zur_Medienkompetenz
https://www.ndr.de/ratgeber/medienkompetenz/Medienkompetenz-Unterrichtsmaterial-fuer-die-Schule,unterrichtsmaterialindex100.html
https://www.ndr.de/ratgeber/medienkompetenz/Medienkompetenz-Unterrichtsmaterial-fuer-die-Schule,unterrichtsmaterialindex100.html
https://www.lehrer-online.de/medienkompetenz/
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- https://www.klett.de/inhalt/medienkompetenz/arbeitsblaetter/63583 

Computer Hardware: 

- https://www.easy4me.info/ecdl-computer-grundlagen/ 

Suchmaschinen 

- https://www.feel-ok.ch/de_CH/schule/themen/medienkompetenz/medienkompetenz.cfm 

Cybermobbing 

- https://www.dguv-lug.de/sekundarstufe-i/sucht-und-gewaltpraevention/cybermobbing/ 

- https://www.feel-ok.ch/de_CH/schule/themen/medienkompetenz/medienkompetenz.cfm 

Fake News: 

- https://www.dguv-lug.de/sekundarstufe-ii/medienkompetenz/fake-news/ 

- https://www.ndr.de/ratgeber/medienkompetenz/Fake-News-erkennen-lernen-

Unterrichtsmaterial-fuer-die-Schule,fakenews218.html 

- https://swrfakefinder.de/#schule 

- https://www.swr.de/unternehmen/medienkompetenz/artikel-fakefinder-school-100.html 

Onlinesucht: 

- https://www.dguv-lug.de/berufsbildende-schulen/suchtpraevention/onlinesucht/ 

- https://www.feel-ok.ch/de_CH/schule/themen/medienkompetenz/medienkompetenz.cfm 

Algorithmen: 

- https://www.ndr.de/ratgeber/medienkompetenz/Wie-wirken-Algorithmen-

Unterrichtsmaterial-fuer-die-Schule,algorithmus100.html 
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